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MAKING GRAPHICS 
PART OF YOUR STORY-TELLING

درس نم اءًزج )سكیفارغلا( ةینایبلا موسرلا لُعجت فیك
كتصق

With Julian Sher
 www.juliansher.com
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Graphics are not just about NUMBERS or MAPS

            طئارخوأ ماقرأ درجم تسیل سكیفارغلا
• Every graphic must have a STORY PURPOSE, a MOOD, a THEME

• How does the graphic advance the tension in your story

 ،ماع وٌج ،ةصقلا يف فدھ ھل نوكی نأ بجی سكیفارغل لامعتسا لك•
دحاو عوضوم
كتصق يفرتوتلا /سامحلا سكیفارغلادیزی فیك•
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BAD GRAPHICS CAN RUIN A STORY
… IF YOU JUST SLAP THEM ON A BUNCH OF PICTURES WITH NO THOUGHT OF STORY-TELLING

ةصقلا دسفی نأ نكمیئیسلا سكیفارغلا
 نود نم روص ىلع سكیفارغلا نم ةعومجم تعضو اذإ...

ةصقلا ةیاور يف ریكفت

3

Take the number $1 million.
How you treat it in graphics is different:

.$ نویلم1 مقرلا ذخ
:ةفلتخم سكیفارغلا يف ھعم لماعتلا ةقیرط

4
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• If a poor woman who survived the Turkish earthquake wins the lottery of $1 million

 نویلملا ةزئاجب ایكرت لازلز نم ةیجان ةریقف ةأرماتزاف اذإ•
بیصنایلا يف رلاود

• If the president of the biggest bank in the country has been accused of stealing $1 million from customers

 نمرلاود نویلم سلاتخاب ةلودلا يف فرصم ربكأ سیئر ماھتا مت اذإ•
نیعدوملا لاومأ

Let’s do an exercise: Come up with two graphics

سكیفارغ يْمَسر اومدق :نیرمتلا اذھب مقنل
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BAD GRAPHICS CAN CONFUSE THE VIEWER INSTEAD OF HELPING TO EXPLAIN

حرشلا يف ةدعاسملا نمً لادب دھاشملا كبری نأ نكمی ءيسلا سكیفارغلا
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YOU ARE ASKING THE VIEWER TO DO THREE IMPOSSIBLE THINGS 
AT THE SAME TIME:

• WATCH A MOVING PICTURE

• LISTEN TO YOUR VOICE

• READ A BUNCH OF NUMBERS OR WORDS

ھسفن تقولا يف ةلیحتسم ءایشأ ةثلاث دھاشملا نم بلطت تنأ
• ةكرحتم روص ةدھاشم
• كتوص ىلإ عامتسلاا
• تاملكلاو ماقرلأا نم ةحئلا ةءارق

SO YOU NEED TO SIMPLIFY ALL THREE THINGS

   ةثلاثلا روملأا هذھ طّسبتنأ كیلعً اذإ
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SO YOU NEED TO HELP THEM:

 :مھتدعاسم كیلعً اذإ
SIMPLIFY THE THREE ELEMENTS: 

• 1/THE PICTURES UNDERNEATH

•

• 2/THE NARRATION AS THE GRAPHICS APPEAR

•

• 3/THE GRAPHICS THEMSELVES 

:ةثلاثلا رصانعلا هذھ طیسبتب مق
   

سكیفارغلا تحت ةروصلا•

سكیفارغلا روھظ بسحبةیاورلا•

ھتاذ دحبسكیفارغلا•
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Ø KEEP THE PICTURES UNDERNEATH THE GRAPHICS SIMPLE             : :ةطیسب سكیفارغلا تحت روصلا لعجإ
 > MAYBE NO PICTURE AT ALL (FULL FRAME GRAPHICS)

)لماك راطإ يف سكیفارغ (ةروص يأ ضرعن لا نأ نكمی
   >  OR MAYBE NO MOVEMENT OR VERY LITTLE … 

اھنود نم وأ ةطیسب ةكرح عم وأ
   >  TRY STILLS , A CLEAN WIDE SHOT OR A SIMPLE CLOSE UP

ةطیسبلا ةبیرقلا تاطقللا وأ ةحضاولا ةدیعبلا تاطقللا ،ةتباثلا روصلا برج
Ø

1/ THE PICTURES UNDERNEATH

13

Ø NARRATION: STOP TALKING, OR SAY VERY LITTLE. 
SPEAK TO THE NUMBERS OR FACTS IN THE GRAPHICS

Øىلإ ثدحت .لیلقلا لق وأ ملاكلا نع فقوت :ةیاورلا 
سكیفارغلا يف عئاقولاو ماقرلأا

2. THE NARRATION:

14
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WHEN YOU HAVE A LOT OF GRAPHICS

                            ...سكیفارغلا نم ریثكلا كیدل ناك اذإ

• STOP TALKING!!!

!!!ملاكلا نع فقوت•
• THAT WAY THE NARRATION IS NOT FIGHTING THE GRAPHICS

• YOU GIVE THE VIEWER TIME TO READ THE IMPORTANT INFORMATION

سكیفارغلا صن سفانی لا يوارلا صنلا ةقیرطلا هذھب•
ةمھملا تامولعملا ةءارقل تقولا دھاشملا يطعت تنأ كلذبو•
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3/ KEEP THE GRAPHICS SIMPLE 
سكیفارغلا ةطاسب ىلع ظفاح

17
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Don’t overload your graphics with 
too much information !!
Choose only the most important numbers or facts

!!تامولعملا نم ریثكلاب سكیفارغلا لقثتلا
ةیمھأ رثكلأا عئاقولاو ماقرلأا طقف رتخا
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AVOID A LOT OF TEXT IN GRAPHICS…

                           ...سكیفارغلا يف صوصنلا ةرثك ىدافت
• AND IF YOU HAVE TEXT, THE NARRATION NEEDS TO MATCH THE TEXT, NOT FIGHT IT

 صنلا نإف ،سكیفارغ صن كیدل ناك اذإو•
نألا سكیفارغل  صن قباطی نأ بجی يوارلا
ھفلاخی
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GRAPHICS NEED TO  KEEP THE VIEWER IN THE STORY, -- NOT TAKE THEM OUT

هداعبإ لا ةصقلا يف دھاشملا ءاقبإ سكیفارغلا ىلع بجی .
Ø Don’t get too fancy with something that is foreign to the look of your story. Place the graphics in context: document should not come out 

nowhere(You can’t be in a war zone and then go to clean military      documents, or in the rubble of an earthquake and then go to   ownership 
documents)

Ø Graphics have to be integrated with the shot before and after they appear

Ø Graphics have to have the same visual language throughout
You can’t have one style of graphics and then change dramatically later on

Øقایس يف سكیفارغلا عض .كتصق عم مجسنت لا ءایشأ زربت لا: 
ناكم يأ يف رھظت لا تادنتسملا

بیترتل لقتنت مث برح ةقطنم يف نوكت نأ كنكمی لا(
ةیركسعلا تادنتسملا
 )ةیكلملا تادنتسم نع ثدحتت مثو لازلزلا ماكر يف وأ

Øاھدعبو اھلبق ةطقللا عم سكیفارغلا جمد بجی 

Øتقولا لاوط ةیئرملا ةغللا سفن سكیفارغلل نوكی نأ بجی 
 هرییغت مث سكیفارغلا نم دحاو طمن ىلع لوصحلا كنكمی لا
دعب امیف ریبك لكشب
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GRAPHICS NEED TO  KEEP THE VIEWER IN THE STORY

 ةصقلا يف دھاشملا ءاقبإ سكیفارغلا ىلع بجی

Samer – Iraq smoke.1
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MAKE SURE YOUR GRAPHICS 
ARE  WELL-PLANNED

اھمدختستس يتلا سكیفارغلل دیجلا طیطختلا نم دكأت .

27

MAKE SURE YOUR GRAPHICS ARE  WELL-PLANNED
 ھمدختستس يتلا سكیفارغلل دیجلا طیطختلا نم دكأت

Ø Decide very early on if and how you will use graphics
Ø Talk to the graphics designer from the beginning, not at the last minute
Ø Make a budget in terms of the money, time and deadlines
Ø Use rough versions of the graphics as soon as possible to check for pacing, timing

Øھمدختستس فیكو سكیفارغلا مدختستس تنك اذإ ام ارًكبم ررق 

Øةریخلأا ةظحللا يف لا ،ةیادبلا نم سكیفارغلا ممصم ىلإ ثدحت 

Øةیئاھنلا دیعاوملاو ،ةینمزلا ةرتفلا ددحو ،روصلا نم ةیمك عمجا 

Øتیقوتلاوةعرسلا نم ققحتلل تقو برقأ يف سكیفارغلا نم ةیلوأ اخًسن مدختسا
28
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WHAT CAN GOOD GRAPHICS DO?

لعفی نأ سكیفارغلل نكمی اذام

31

PROVIDE IMPORTANT EVIDENCE

ةمھم ةلدأ میدقت

32
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SHOW CONNECTIONS

تاطبارتلا راھظإ

33

EXCLAMATION POINTS!!

 !!بجعت تاملاع حرط
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WHEN YOU CAN, BE BOLD – THINK OUTSIDE OF THE BOX

قودنصلا جراخ ركف-اًئیرج نك ،كناكمإب نوكی نیح

If you have the time and money - -and there is a need and it fits the context—you can take chances:
Ø Artwork, drawings
Ø Animation

 كنكمی-قایسلا بسانت يھو ةجاح كانھو- لاملاو تقولا كیدل ناك اذإ
:لامعتسا

Øسكیفارغلاو ينفلا لمعلا
Øةكرحتملا موسرلا
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USE STILL PHOTOS TO TELL A STORY

ةصق ةیاورل ةتباثلا روصلا مادختسا
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A mother was jailed and accused of killing her infant daughter

ةعیضرلا اھتنبا لتق ةمھتب ةأرما نجس 

                                           ةلفط ةافو يف اھمسا فیظنتل ةأرما لاضن :تبْراح دقل

We helped to prove that Brenda Waudby was innocent.  But she admitted she was a cocaine addict and had been a bad mother …

 تناك اھنأب تفرتعا اھنكل .يبداوادنارب ةءارب تابثلإ اندعَاس
                ...ةئیسً امأو نییاكوكلا ىلع ةنمدم

Watch the full documentary https://vimeo.com/326023127
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Use graphics to animate a single still to  show a woman’s past as a cocaine addict

نییاكوكلا ىلع ةقباس ةنمدم ةأرما نم بناج راھظلإ ةتباث ةروص كیرحتل سكیفارغلا اولمعتسا

45

https://vimeo.com/326023127
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Download versions of this presentation in English and Arabic:

www.juliansher.com/training
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§  WHATSAPP: 1.514.467.8000
§  TWITTER:  @juliansher
§  EMAIL:      julian@sher.com
§  WEB PAGE:  www.juliansher.com
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http://www.juliansher.com/training

