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THE CAMERA 
AS A STORY-TELLER

ةصقلل ةیوارك :اریماكلا

1

THE CAMERA AS A STORY TELLER

 ةصقلل ةیوارك اریماكلا
Ø 1.     PLANNING WITH THE JOURNALIST
Ø 2.     STORY BOARDING
Ø 3.      MOOD
Ø 4.       FILMING THE INTERVIEW/ THE RULE OF THIRDS 
Ø 5.     MAKING BUILDINGS AND LOCATIONS A CHARACTER
Ø 6.     TRANSITIONS

Ø1. يفاحصلا عم طیطختلا
Ø2. دروبیروتسلا /ةصقلا ططخم ریضحت
Ø.3ماعلا وجلا
Ø4. ءافتخلاا ةطقنو ةیثلاثلا ةدعاقلا/ةلباقملا ریوصت
Ø5. ةیصخش عقاوملاو ينابملا لعج
Ø.6لاقتنلاا ةیلمع

2

What do the camerapeople want and need from journalists?

؟يفاحصلا نم نوروصملا  جاتحی اذام ىلإو دیری اذام

3

1. Planning with 
the journalist

يفاحصلا عم طیطختلا .1
• the cameraperson is also a journalist, a story teller

• should be included in story meetings and planning

• discuss each scene with journalist:
• what are we trying to say?
• where will this scene go in the story?
• How do we enter into the scene and exit?

• In the field, look for things that the journalist misses

ًاضیأ ةصق يوارو يفاحص وھ روصملا•
 طیطختلا تاعامتجا ىلإ مضنی نأ بجی•
:يفاحصلا عم دھشم لك شقان•
؟لوقن نأ لواحن اذام•
؟ةصقلا يف دھشملا اذھ عقوم ام•
؟ھنم جرخنو دھشملا ىلإ لخدنس فیك•
اھل ھّبنتی ملو يفاحصلا تتاف يتلا ءایشلأا نع ثحبا ،ریوصتلا ناكم•

4
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IT ’S A TW O-WAY STREET

نیھاجتاب قیرط ھنإ

Journalist can give cameraperson:  NEW DETAILS

         ةدیدج لیصافت :روصملا يطعی نأ ھنكمی يفاحصلا

5

IT’S A TWO-WAY STREET

نیھاجتاب قیرط ھنإ

CAMERAPERSON can give journalist:
NEW QUESTIONS

(because he has been watching the eyes) 

ةدیدج ةلئسأ :يفاحصلا يطعی نأ ھنكمی روصملا
)نویعلاىلعزكری ھنلأ(

6

2. STORY-BOARDING: VISUALIZING THE SCENES AND THE TRANSITIONS

   اھنیب لاقتنلااو دھاشملا ةدھاشم :دروبیروتسلا/ةصقلل طیطختلا .2
                                                     ً امئاد كلذب موقت دوویلوھ

7

We can do it too for TV news stories

ًاضیأ كلذب موقن نأ نكمی
ةیرابخلإا صصقلل

8
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At a minimum, story-board in your head
The correspondent and the cameraman must have a picture in the mind of what the scene and sequences will look like

امل ةینھذ ةروص روصملاو لسارملا ىدل نوكی نأ بجی•
ً اقحلا دھاشملا لسلستو ھسفن دھشملا ھیلع نوكیس

كنھذ يف ةصقللً لاكیھ كلمت نأ ىندلأا دحلا يف بجی

9

Fill in some blank boxes … 
or just think about it in your head

 كنھذ يف رملأا يف ركف وأ ةغرافلا قیدانصلا ضعب لاما

The idea is to always be thinking about your scenes:
>what are we trying to say?
>where will this scene go in the story?
>How do we enter into the scene 
… and exit?

:كدھاشم يفً امئاد ركفت نأ يھ ةركفلا
؟لوقت نأ لواحت اذام>
؟ةصقلا يف دھشملا اذھ نوكیس نیأ>
دھشملا ىلإ لخدنس فیك>
 ھنم جرخنو ...

10

The most important thing to discuss with the cameraperson is:MOOD

:يھ روصملا عم ةشقانملل مھلأا ةلأسملا
ماعلا وجلا

• MOOD of the character

• MOOD of the building

• MOOD of the location

• ةیصخشلل ماعلا وجلا
• ءانبلل ماعلا وجلا
• عقوملل ماعلا وجلا

11

There is a  M OOD for your entire story.

There is also a mood for each character, for each scene, even for buildings or locations.

 .اھلمكأب كتصقل ماع وجكانھ
     .عقوم وأ ءانبلكل ،دھشملكل ،ةیصخش لكلً اماعً اوج كانھ نأ امك

12
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• THE MOOD SHOULD BE SUMMARIZED IN ONE WORD:

ةدحاو ةملكب ماعلا وجلا راصتخا بجی•
• FEAR                                                                                     فوخلا
• ANGER بضغلا                                                                                
• LONELINESS                                                                                         ةدحولا 
• DEFEAT                                                                                                 ةمیزھلا
• COURAGE                                                                                           ةعاجشلا
• DETERMINATION                                                                               میمصتلا
• CARING مامتھلاا                                                                              

13

؟ریوصتلا يرجی نیأ

ثدحلا بلق يف-
                                    ءاربخلا نع ثحبا-

زجاوحلل ھبتنا•

                                                                                                                      بتاكملا-

                                                                                                                تانوفوركیاملا–

:راطلإا دیدحت•

ةیثلاثلا ةدعاقلا-

                                                                                                              ةبیرقلا تاطقللا-

ةیفلخلا-

:اریماكلا لَیحِ•

؟ًةقیقح ثدحتی يذلا نم-

اریماكلا ءافطإ وأ فاقیإب مقت لا -

                 سانلا ةیامحل ریوصتلا-

Filming the Interview

:ةلباقملاریوصت
WHERE TO FILM?
 -IN ACTION 
                  -WATCH OUT FOR EXPERTS
WATCH FOR BARRIERS:
                   -DESKS
                    -MICROPHONES
FRAMING:
 -RULE OF THIRDS
 -CLOSE-UPS
 -BACKGROUND
CAMERA TRICKS:
 -WHO IS REALLY TALKING?
 -NEVER TURN OFF THE CAMERA
 -FILMING TO PROTECT PEOPLE

14

WHERE TO SHOOT THE INTERVIEW?

؟ةلباقملا روصت نیأ

15

WHERE TO SHOOT THE INTERVIEW?

؟ةلباقملا روصت نیأ
>WHERE THEY ARE MOST COMFORTABLE

ةحار رثأ نونوكی ثیح

>IN ACTION IF POSSIBLE

نكمأ اذإ ثدحلا بلق يف

16
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IN ACTION IF POSSIBLE

نكمأ اذإ ثدحلا بلق يف

17

WHEN EXPERTS BRING A STORY TO A CRASHING HALT

TRY TO CONNECT YOUR EXPERTS TO THE STORY  

DON’T MAKE THEM LOOK AND FEEL LIKE ALIEN VISITORS

ئجافمفقوت ىلإ ةصقلاب نوثدحتملا وأ ءاربخلا لصی امدنع
...ةصقلا ىلإ مھتداعإ لواح
ةیئاضف تانئاك مھنأك نودبی مھلعجت لا

18

>NEVER BEHIND A DESK!!!

!!ً!اقلاطإ بتكم ءارو سیل نكل

19

THREE REASONS WHY YOU SHOULD TRY TO AVOID FILMING SOMEONE BEHIND A DESK?

بتكم ءاروً اسلاج مھدحأ ریوصت يدافتل بابسأ ةثلاث

20
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> IT’S UGLY
 -HARD TO FILM CLOSE-UPS, CHANGE BACKGROUND, DO PROPER LIGHTING

Øعشب اذھ
ةبسانملا ةءاضلإاب مق ،ةیفلخلا رّیغ ،ةبیرق تاطقل ذخأ بٌعص-

21

Ø IT BREAKS ANY EMOTIONAL CONNECTION, IT CREATES A WALL

 - WOULD YOU PROPOSE MARRIAGE, CONSOLE A CRYING CHILD OR TALK TO A DYING FRIEND FROM BEHIND A DESK?

Øًارادج ينبی ،يفطاعلا لصاوت يأ مطحی ھنإ
 ىلإ ثدحتت وأ لاًفط يساوت ،جاوز ضرع مدقت نأ نكمی لھ-
  ؟بتكم ءارو نم توملا شارف ىلع قیدص

22

Ø MOST IMPORTANTLY, IT REINFORCES THE POWER DYNAMIC, GIVING MORE POWER AND STATUS TO THE PERSON BEHIND THE DESK

 -WHO SITS BEHIND DESKS? BOSSES, DOCTORS, JUDGES

Øةناكملاو ةوقلا نم دیزملا حنمی ،ةوقلا ةیمانید ززعی ھنأ ،مھلأا 
بتكملا فلخ فقی يذلا صخشلل

ةاضقلاو ءابطلأاو ءاسؤرلا ؟بتاكملا فلخ سلجی نم-

POWER                                  VS.                                                                    EQUAL FOOTING

    ةوقلا                  لباقم                 ةاواسملا مدق ىلع
23

And if you have to use a desk, make it moody…

                          ...بلقتم لكشب كلذب مق ،بتكم لامعتسا تدرأ اذإو

24
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MICROPHONES CAN ALSO BE BARRIERS…
THEY CAN RUIN THE MOOD…

                                 ..ً.ازجاح نوكی نأ نوفوركیاملل نكمی
                                              ...ماعلا وجلا دسفی نأ نكمی

LOSE THE MICROPHONE … 

IT’S BLOCKING THE VIEWER FROM FEELING CLOSE TO THE INTERVIEW SUBJECT 

...نوفوركیاملا كرتا
ةلباقملا عوضوم نم بیرق ھنأب ساسحلإا نم دھاشملا عنمی ھنإ

25 26
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HOW TO FRAME THE INTERVIEW:

ةلباقملا روصت فیك

29

HOW TO FRAME THE INTERVIEW:

ةلباقملا روصت فیك

• RULE OF THIRDS   ةیثلاثلا ةدعاقلا   
• AS CLOSE UP AS POSSIBLE      ناكملإا ردق بیرق راطإ
• BACKGROUND IS IMPORTANT            ةمھم ةیفلخلا
• LEFT >>>  VS <<< RIGHT      لباقتم لكشب موصخلا راطإ

30

The rule of thirds …

 ...ةیثلاثلا ةدعاقلا

31

THE RULE OF THIRDS (AND LOOK SPACE)
-  Al Jazeera Earthquake story:

ةریزجلا ىلع لازلزلا نع ةصق-)رظنلا ىدمو( ةیثلاثلا ةدعاقلا

32
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THE RULE OF THIRDS : 
WHAT HAPPENS WHEN YOU IGNORE IT (Zelensky)

)يكسنیلیز( اھلھاجتت امدنع ثدحی اذام :ةیثلاثلا ةدعاقلا

33

THE RULE OF THIRDS : 
WHAT HAPPENS WHEN YOU IGNORE IT 
(President of Ghana)

)اناغ سیئر( اھلھاجتت امدنع ثدحی اذام :ةیثلاثلا ةدعاقلا

34

HOW TO FRAME THE INTERVIEW: AS CLOSE AS POSSIBLE

ةلباقملا روصت فیك
ناكملإا ردق بیرق راطإ•

AN AFGHAN WOMEN’S RIGHTS LEADER…

ةیناغفلأا ةأرملا قوقح ةداق ىدحإ
35

HOW TO FRAME THE INTERVIEW: AS CLOSE AS POSSIBLE

ةلباقملا روصت فیك
ناكملإا ردق بیرق راطإ

A BANGLADESHI GARMENT WORKER

ةیشدلاغنب سبلام ةلماع

36
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HOW TO FRAME THE INTERVIEW:
• AS CLOSE AS POSSIBLE

ةلباقملا روصت فیك
ناكملإا ردق بیرق راطإ

A BANGLADESHI 
GARMENT WORKER

ةیشدلاغنب سبلام ةلماع

37

HOW TO FRAME THE INTERVIEW:
• BACKGROUND IS IMPORTANT

 ةلباقملا روصت فیك
        ةمھم ةیفلخلا

38

FRAME OPPONENTS ON OPPOSITE SIDES
SO THEY CONFRONT EACH OTHER:

 نیلباقتم نانوكیس كلذب :سكاعم لكشب موصخلا راطإ ذخ

THE AFGHAN GOVERNMENT NATIONAL SECURITY ADVISER     >>>                 VS           <<<<  THE TALIBAN LEADER

يناغفلأا عافدلا ریزو  نابلاط میعز

39

Camera tricks:
   >Who is really talking?
   >Filming someone you can’t identify
   >Never turn off the camera

:اریماكلا لیَحِ
Ø؟ةًقیقح ثدحتی يذلا نم
Øھتیوھ دیدحت كنكمی لا صخش ریوصت
Øاریماكلا ءافطإ وأ فاقیإب مقت لا

40
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Who is talking?

؟ثدحتملا نم

The importance of what the camera sees اریماكلا هارت ام ةیمھأ
https://www.youtube.com/watch?v=KvYuEiCZYxk. Syrian Earthquake   ایروس لازلز

41

We showed the Bangladesh textile boss the piece of clothing – he denied his factories ever made it.
But after the interview is over, the camera keeps rolling – and catches him behind the desk, scratching out the label on the clothing showing where it was made…

 ءاھتنا دعب نكلو ً.اقلاطإ ھعنصم يف ةعونصم نوكت نا ىفنف- سبلام ةعطق سبلاملا عنصم ریدمل انرھظأ
 يذلا سبلاملا ةعطق ىلع دوجوملا قصلملا عزنی ،بتكملا فلخ ھطقتلتو لیجستلا يف اریماكلا رمتست ةلباقملا

 ...اھعنص ناكم حضوی

KEEP THE CAMERA ROLLING,  EVEN AFTER THE INTERVIEW “IS OVER”

     ةلباقملا ءاھتنا دعب ىتح،لمعت اریماكلا كرتأ

42

Making buildings  a character

ةیصخشلاءانب.

How can we make buildings more interesting?

تاملاع ىلإ جاتحت لا تنأ
كقیرط ضرتعت ، ةدیفملا ریغ تاملاعلا

43

Buildings should not be boring

ًارجضم ءانبلا نوكی لاأ بجی

44

https://www.youtube.com/watch?v=KvYuEiCZYxk
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YOU DON’T NEED SIGNS…
USELESS SIGNS DON’T HELP, THEY GET IN THE WAY

تاملاع ىلإ جاتحت لا تنأ
كقیرط ضرتعت ، ةدیفملا ریغ تاملاعلا

45

Making buildings 
a character

ةیصخشلاءانب.
Every building has a character:
Ø Power? (low angle from street)
Ø Wealth (glittering sunlight off the glass)
Ø Corruption (zoom in to guilty window)
Ø Mystery, secrecy (film at night)

 ً:اضیأ ھتیصخش ھل عقوم وأ ءانب لك
Ø؟ةوقلا
 .)عراشلا نم ةضفخنم ةیواز(
Øةورثلا
 .)جاجزلا نم ئللأتملا سمشلا ءوض(
Øداسفلا
 .)بنذْمُ ةذفانل موز ریوصت(
Øةیرسلا ،ضومغلا
 )يلیل ریوصت(

46

Some tips for filming  buildings

يروصلاءانبللحئاصنلاضعب

47

How to suggest power                 ةوقلا مدقت فیك

48



Camera as Story Teller- Julian Sher 2/3/24

(c) www.juliansher.com 13

Night time adds mystery      ضومغلا فیضی لیللا

49

MOOD: Make a building come alive

ةایحلا دیق ىلع ىنبم راھظإ :ماعلا وجلا

50

Setting up a location

عقوملا دیدحت

51

HOW TO CREATE MOOD OF A LOCATION

عقوملل ماعلا وجلا ریضحت ةیفیك
• Transition: How do we get there?

• Wide shots to establish where we are
- but choose best light, angle

• Add close ups : faces, striking images

• Sound is key to bring the viewer to a place
• Transition: how do we leave?

•  ؟كانھ ىلإ لصن فیك :لاقتنلاا
• ةیوازو ةءاضإ لضفأ رتخا نكلو- انعقوم حاضیلإ ةعساو تاطقل

• رظنلل ةتفلا روصو هوجو :ةبرقم تاطقل فضأ
• ام ناكم ىلإ دھاشملا بلجل حاتفملا وھ توصلا

• ؟رداغن فیك :لاقتنلاا

52
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HOW TO CREATE MOOD OF A LOCATION

عقوملل ماعلا وجلا ریضحت ةیفیك
>>  your opening first picture  is important

ًادج ةمھم ةیحاتتفلاا ةروصلا  >>

53

Take  a simple location (a market, a restaurant, a school) where  people sitting or walking around …
 and there may not be a lot of action…
You still have to build up the mood and tension.
You can’t just run a series of similar and boring  shots, 

 )ةسردم ، معطم ، قوس( اًطیسب اًعقوم ذخ
... نولوجتی وأ نیسلاج سانلا نوكی ثیح
...ثادحلأا نم ریثكلا كانھ نأ ودبی لاو
.قیوشتلاو ماعلا وجلا ءانب كیدل لازی لا
 نمةلسلس ریوصتب طقف مایقلا كنكمی لا
، ةلمملاو ةھباشتملا تاطقللا

54

TRANSITIONS: 
HOW TO MOVE FROM SCENE TO SCENE

:لاقتنلاا ةیلمع
رخآ دھشم ىلإ دھشم نم كرحتت فیك

55

W hen you are taking the viewer on a busy, rushed journey turn signals are im portant!

 نإف كلذلً لاجعتسموً لاوغشم دھاشملا نوكی كریرقت ءانثأ يف
ةماھ فاطعنلاا تاراشإ

(c)www.juliansher.com

56
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In TV, three ways to signal a turn:

 :فاطعنلاا تاراشلإ زئاكر ثلاث ،نویزفلتلا يف
• SOUND

• توصلا
• VISUALS

• روصلا
• SCRIPT

• صنلا
(c)www.juliansher.com

57

HOW DO YOU ENTER THE SCENE?
HOW DO YOU EXIT?

 ؟ دھشملا لخدتفیك
 ؟جرخت فیك

58

Every scene needs a “hello” 
… and a “goodbye”

 ...ً"ابحرم" ىلإ جاتحی دھشم لك
"ءاقللا ىلإ"و

59

You can have a HARD “hello” and  “goodbye”

نییساقً اماتخو ةیحت مدقت نأ كنكمی
…Or you can have a SOFT “hello”  and  “goodbye”

نیفیطل اماتخو ةیحت مدقت نأ وأ...
60
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Doors, darkness, sound make good transitions

         ةدیجً ةلقن وأ لاًاقتنا عنصی توصلا ،ملاظلا ،باوبلأا

61

Turning heads help you turn to the next scene

يلاتلا دھشملا ىلإ لاقتنلاا يف دعاست تاتافتللاا

62

Sunrise, sunset can make transitions of time and place and mood… 

 ،تیقوتلا يف لاقتنلاا ةیلمعب اموقی نأ نكمی بورغلاو قورشلا
                                                 ...ماعلا وجلاو ناكملا

63

:ماتخلاو حاتتفلاا اتطقل
رثكلأا عادولاو ةیحتلا

The Opening and Closing Shot:
Your most important Hello and Goodbye

64
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The Opening Shot and the Closing Shot share some important characteristics

 ةمھملا صئاصخلا ضعب يف ناكرتشتةیماتخلا و ةیحاتتفلاا ناتطقل
OPENING SHOT: 

•  تاطقل ثلاث وأ نیتطقل لضفأ نم ةدحاو نوكت نأ بجی •
• اھلمكأب ةصقلل ماعلا وجلا ددحت دھاشملا رسأت نأ بجی •
•  لا نحن :ابًاذج وأ اضًماغ نوكی نأ نكمی .ةلحرلا أدبن نحن •

 يذلا ام .نحن نیأ امًامت فرعن
                                                                               ثدحیس

• امًئاد )ناكملا نم(توص كیدل نوكی نأ بجی •
• ةلمم تسیل اھنكل ،ةددحم ةلیمج ةعساو ةطقل نوكت نأ نكمی •
• ثادحلأا ضعب وأ ھجولل ةبرقم ةروص وأ •
• ام صخش عم يشمی وأ هدحو يفحصلا :ةطقللا نوكت لاأ بجی •

• MUST BE ONE OF YOUR TWO OR THREE BEST 
SHOTS

• MUST GRAB THE VIEWER AND NEEDS TO SET 
THE MOOD FOR THE ENTIRE STORY

• WE ARE STARTING THER JOURNEY. IT CAN BE 
MYSTERIOUS OR INVITING: WE DON’T QUITE 
KNOW WHERE WE ARE. WHAT IS GOING TO 
HAPPEN

• SHOULD ALMOST ALWAYS HAVE SOUND

• IT CAN BE A BEAUTIFUL ESTABLISHING WIDE 
SHOT, BUT NOT A BORING ONE

• OR GREAT CLOSEUP OF A FACE OR SOME 
ACTION

• SHOULD ALMOST NEVER BE THE JOURNALIST 
ALONE OR WALKING WITH SOMEONE

ةیحاتتفلاا ةطقللا
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OPENING SHOT: 

• Should  not be a W ID E SH O T of a build ing, a street or a m eeting

• IF  YO U  ARE G O IN G  TO  U SE A  W ID E SH O T, IT  SH O U LD  B E ACTIO N  O R M O O D

• N O T a boring w ide shot of a build ing, a street or a m eeting

 وأىنبمل ةعساو ةطقل نوكت لا نأ بجی•
عامتجا وأ عراش
 ،ةعساولا ةطقللا لامعتسا يونت تنك اذأ•
ً اماعً اوج وأًاثدح مدقت نأ بجی
 وأ ىنبمل ةلمم ةعساو ةطقل نوكت لا•

عامتجا وأ عراش

ةیحاتتفلاا ةطقللا
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HOW TO END STRONGLY

ةوقب متخت فیك

• With your best “goodbye” shot

• If possible, an image that takes us back to where the journey started

"ماتخ" ةطقل لضفأب•
ةصقلا ةیادب ةطقن ىلع اندیعت ةروصب•
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The Opening Shot and the Closing Shot share some important characteristics

 ةمھملا صئاصخلا ضعب يف ناكرتشتةیماتخلا و ةیحاتتفلاا ناتطقل
THE CLOSING SHOT:

• MUST BE ONE OF YOUR TWO OR THREE BEST 
SHOTS

• MUST REFLECT THE MOOD OF THE ENTIRE 
STORY. 

• WE HAVE COMPLETED JOURNEY - YOUR 
MAIN CHARACTTER SHOULD BE LOOKING 
FORWARD OR BACKWARD

• IT MUST LEAVE THE VIEWER THINKING – 
WHAT JUST HAPPENED AND WHAT IS GOING 
TO HAPPEN NEXT

• AVOID THE JOURNALIST TALKING TO CAMERA 
IF YOU HAVE NOTHING STARTLING AND 
IMPORTANT TO SAY.

• DON’T RUIN THE MOOD BY HAVING A WELL-
DRESSED JOURNALIST STANDING WITH A BIG 
MICROPHONE IT A PLACE WHERE WE HAVE 
JUST SEEN HARDSHIP OR STRUGGLES

• ثلاث وأ نیتطقل لضفأ نم ةدحاو نوكت نأ بجی •
• .اھلمكأب ةصقلل ماعلا جازملا سكعت نأ بجی •
• ىلإ ةیسیئرلا كتیصخش علطتت نأ بجی- ةلحرلا انلمكأ دقل •

فلخلا وأ ماملأا
•  يذلا امو وتلل ثدح يذلا ام-ركفی دھاشملا كرتت نأ بجی •

ًاقحلا ثدحیس
• يأ كیدل نكی مل اذإ اریماكلا ىلإ ثدحتی يفحصلا ةطقل بنجت •

.ھلوقتل مھمو لھذم ءيش
•  عم فقی قنأتم يفحص دوجو للاخ نم ماعلا وجلا دسفت لا •

ةاناعملا وأ ةقشملا ھیف انیأر ناكم ھنإ ،ریبك نوفوركیم

ةیماتخلا ةطقللا
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GROUP EXERCISE: 
LET’S LOOK AT SOME OF YOUR OPENING  and CLOSING SHOTS

:يعامج نیرمت
ةیحاتتفلاا مكتاطقل ضعب يف رظنن انوعد

ةیماتخلا مكتاطقل ضعب يف رظنن انوعد
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Download versions of this presentation in English and Arabic:

www.juliansher.com/training
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Contact Julian Sher

§  WHATSAPP: 1.514.467.8000
§  TWITTER:  @juliansher
§  EMAIL:      julian@sher.com
§  WEB PAGE:  www.juliansher.com
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